Fortbildungsveranstaltung

Titel

Informatik: 3D Modellierung - Werkzeug Java/Android mit
OpenGL

Zielgruppe

Lehrkrafte Gymnasium Informatik

Inhalt

App-Entwicklung fur mobile Plattformen ist ein interessantes
Thema, das beispielsweise Eingang in ein P/W-Seminar der Q-
Phase finden kann. Viele Schiler besitzen bereits ein mobiles
Gerdt, sind also mit den grundsatzlichen Moglichkeiten der
Technik vertraut. Der Umgang mit diesen Systemen erfolgt in
den allermeisten Fallen jedoch exklusiv aus Anwendersicht. In
dieser Fortbildung werden die Teilnehmerinnen und Teilnehmer
technische Hintergriinde nicht nur nachvollziehen, sondern als
Entwickler vielfaltig selbst Hand anlegen und Ideen realisieren.
In diesem Fall ist das Erlebnis besonders unmittelbar, da die
Fortbildung mit Schwerpunkt OpenGL auf visuelle Inhalte
ausgerichtet ist. OpenGL ist ein plattformubergreifendes
Werkzeug zum Definieren und Anzeigen von Szenen. Im Laufe
des Kurses lernen die Teilnehmer, wie statische und animierte
OpenGL-Grafiken in Android Applikationen eingebettet werden
konnen. Die Fortbildung umfasst das Definieren von Figuren,
Wahlen der Kameraperspektive, Gestalten von fliissigen
Bewegungen und liefert somit Grundlagen zur Entwicklung von
Spielen.

Diese Veranstaltung richtet sich an interessierte
Informatiklehrkrafte. Grundkenntnisse der Sprache Java werden
vorausgesetzt: Teilnehmende Lehrkrafte missen in der Lage
sein, selbstandig Klassen und Methoden zu definieren und Daten
und Kontrollstrukturen wie beispielsweise Listen, Arrays sowie
bedingte Anweisungen zu verwenden.
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